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ABSTRAK

DAMPAK KEPERCAYAAN DIRI DALAM MEDIA COSPLAY

Aswar Jaelani
2020110020

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh kepercayaan diri dalam media
cosplay, yang berfokus pada bagaimana cosplay memengaruhi tingkat kepercayaan diri
individu yang berpartisipasi dalam kegiatan ini. Penelitian ini menjelaskan bagaimana
cosplay menjadi sarana ekspresi diri, faktor apa saja yang memengaruhi kepercayaan diri
cosplayer, dan apa saja dampak positif dan negatif dari keikutsertaan dalam dunia cosplay.
Metode penelitian yang digunakan adalah metode kualitatif dengan pendekatan deskriptif
analisis, dengan data primer diperoleh melalui wawancara dengan narasumber yang relevan,
sementara data sekunder dikumpulkan melalui studi literatur dari berbagai sumber yang
mendukung kajian ini. Dampak yang dihasilkan dari cosplay terhadap kepercayaan diri
yakni, meningkatnya kemampuan bersosialisasi, keberanian tampil di depan umum,
pengembangan jati diri, munculnya kreativitas, meluasnya jaringan pertemanan, serta
potensi tekanan sosial seperti kritik atau standar estetika yang tinggi dalam komunitas

cosplay.

Kata Kunci : Kognitif Sosial, Kepercayaan diri, Cosplay, Interaksi Sosial
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