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ABSTRAK 

 

Nama : Ilham Andrianto Priyono 

NIM : 2020110021 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul : Dampak Budaya Populer Itasha Terhadap Perkembangan 

Tren Modifikasi Mobil di Indonesia 

 

Dalam penelitian ini, penulis menganalisis bagaimana budaya populer itasha bisa 
memberikan dampak pada perkembangan tren modifikasi mobil di Indonesia. Metode yang 
digunakan oleh penulis dalam penelitian ini adalah metode deskriptif analisis dengan 
menggunakan pendekatan kualitatif. Selain itu, penulis juga menyebarkan kuesioner 
kepada anggota grup komunitas Learn More About Itasha Indonesia [LMAI] di media 
sosial Facebook, merupakan sebuah grup komunitas yang fokus pada itasha di Indonesia. 
Itasha adalah subkultur modifikasi mobil asal Jepang. Itasha adalah istilah yang mengacu 
pada kendaraan yang dihiasi dengan tampilan penuh warna dan karakter yang berasal dari 
anime, manga, video game, dan elemen lain dari budaya populer Jepang. Dalam bahasa 
Jepang, itasha artinya mobil yang menyakitkan, yang berasal dari tingginya biaya yang 
dikeluarkan untuk mendekorasi di kendaraan. Istilah itasha pertama kali muncul pada tahun 
1980-an, ketika Jepang berada pada puncak kekuatan ekonominya. Pada masa itu, jalanan 
Tokyo dipenuhi oleh mobil-mobil mewah yang diimpor dari Italia, yang dikenal dengan 
sebutan itaria-sha (mobil Italia). Hasil penelitian menunjukkan bahwa itasha berperan 
penting dalam tren modifikasi mobil di Indonesia, menggabungkan seni dan ekspresi diri 
melalui stiker karakter anime dan manga. Modifikasi ini memungkinkan pemilik kendaraan 
untuk mengekspresikan kecintaan terhadap budaya pop Jepang dan menciptakan identitas 
unik. Meskipun banyak yang melihat itasha sebagai peningkatan estetika dan kebanggaan, 
masih ada stigma negatif dari masyarakat yang perlu diatasi. Untuk meningkatkan 
pemahaman dan penerimaan terhadap itasha, diperlukan edukasi, promosi toleransi, 
kolaborasi dengan pihak terkait, dan keterlibatan generasi muda. Dengan langkah-langkah 
ini, diharapkan stigma negatif dapat berkurang dan penerimaan terhadap itasha dapat 
meningkat. 
 

 
Kata Kunci: Budaya Populer; Itasha; Mobil Anime; Modifikasi Mobil.  
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概要 

 

氏名  ：イルハムアンドリアントプリヨノ 

学生番号 ：2020110021 

学部学科 ：日本語と日本文化学科 

タイトル ：インドネシアにおける自動車改造トレンドの発展における痛車
大衆文化の影響 

 

本研究では、イタシャの大衆文化がインドネシアの自動車改造トレンドの発展に
どのような影響を与えうるかを分析する。本研究で筆者が用いた方法は、質的ア
プローチを用いた記述分析法である。また、インドネシアの痛車に関するコミュ
ニティグループであるフェイスブックの Learn More About Itasha Indonesia [LMAI]

のメンバーにもアンケートを配布した。痛車は日本の自動車改造のサブカルチャ
ーである。痛車とは、アニメや漫画、ゲームなど日本の大衆文化に由来するカラ
フルなディスプレイやキャラクターで装飾された車のことを指す。日本語で痛車
とは痛々しい車を意味し、これは車を装飾するための高額な費用に由来する。痛
車という言葉が初めて登場したのは、日本が経済的に絶頂期にあった 1980 年代
のことだ。当時、東京の街にはイタリアから輸入された「痛車」と呼ばれる高級
車が並んでいた。その結果、アニメや漫画のキャラクターのステッカーを貼るこ
とで、アートと自己表現を組み合わせた「痛車」が、インドネシアの自動車改造
トレンドにおいて重要な役割を果たしていることがわかった。これらの改造は、
車の所有者が日本のポップカルチャーへの愛を表現し、独自のアイデンティティ
を作り出すことを可能にしている。多くの人が痛車を美的センスの向上や誇りの
源として見ている一方で、社会からは克服すべきネガティブな汚名がまだ残って
いる。痛車への理解を深め、受け入れてもらうためには、教育、寛容性の促進、
関係者との連携、若い世代の関与が必要である。これらの施策により、負のステ
ィグマが軽減され、痛車の受容が進むことが期待される。 
 
キーワード: 大衆文化, 痛車, アニメカー, 車の改造。 
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