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ABSTRAK

Internet of Things (loT) adalah teknologi yang memungkinkan adanya
pengendalian, komunikasi, kolaborasi antar perangkat keras serta pertukaran data
melalui jaringan internet. Pada Gereja HKBP Eben Ezer, ditemukan adanya
permasalahan pada Anggaran pengeluaran Listrik, yaitu, Anggaran listrik yang
terus menaik setiap bulannya karna peralatan elektronik seperti ac, kipas, maupun
lampu yang terkadang lupa dimatikan oleh penjaga gereja karena tidak
mengetahui apakah sudah selesai ibadah atau masih ada jemaat yang melakukan
kegiatan di dalam gereja setelah ibadah atau juga penjaga gereja sedang juga ada
pekerjaan lainnya, maka dari itu juga penjaga gereja juga sulit untuk mencari
stopkontak lampu maupun kipas atau ac yang berbeda-beda tempat. Berdasarkan
permasalahan diatas pada Gereja HKBP Eben Ezer, peneliti bertujuan untuk
membantu Gereja HKBP Eben Ezer dalam menghemat listrik, mematikan atau
mengaktifkan lampu, Kipas atau ac melalui jarak jauh dan terdapat juga pencatatan
data jumlah jemaat yang mengikuti ibadah, jumlah suhu, jumlah KwH yang
digunakan, agar dapat mematikan peralatan elektronik dari jarak jauh serta
mengurangi terjadinya kesalahan pada manusia atau yang disebut human error
dan membantu menentukan berapa jumlah jemaat yang hadir di ibadah tersebut.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan metode
prototype dengan pengembangan alat yang ada sebelumnya dan menganalisa apa
yang membuat anggaran listrik itu naik di Gereja HKBP Eben Ezer, kemudian
membuat website, perancangan website dan perancangan control ata metode yang
digunakan untuk membuat website ini adalah dengan memanfaatkan program php
dan mysql berfungsi sebagai databasenya. Hasil dari penelitian ialah untuk
mempermudah penyalaan lampu maupun kipas atau ac dengan cara membuat
control di website.

Kata kunci : loT(Internet of Thing), Efisiensi Listrik, Controling Listrik,
Monitoring Listrik
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