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ABSTRAK

Tantangan utama dalam menjaga kebersihan perkotaan adalah pengelolaan
sampah yang efektif. Penelitian ini mengembangkan tempat sampah otomatis
berbasis Internet of Things (loT) yang menggunakan aplikasi Blynk dan tenaga
surya. Aplikasi ini mengirimkan notifikasi secara real-time ketika tempat sampah
hampir penuh sehingga meningkatkan kinerja pengelolaan sampah. Sistem ini
menggunakan sensor ultrasonik, modul WiFi, dan panel surya sebagai komponen
utama. Data dari sensor dikirim ke aplikasi Blynk yang kemudian memberikan
notifikasi ke perangkat seluler. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem
beroperasi dengan baik dan dapat diandalkan dalam berbagai kondisi. Implementasi
ini diharapkan dapat meningkatkan efektivitas pengelolaan sampah, mengurangi
biaya operasional, dan menjaga kebersihan lingkungan. Penelitian ini juga
merekomendasikan fitur tambahan seperti deteksi jenis sampah dan integrasi
dengan sistem kota pintar.

Kata Kunci: Tempat Sampah Otomatis, 10T, Blynk, Tenaga Surya, Pengelolaan
Sampah, Sensor Ultrasonik.
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ABSTRACT

The main challenge in maintaining urban cleanliness is effective waste
management. This research develops an loT-based automatic trash bin using the
Blynk application and solar power. The application sends real-time notifications
when the trash bin is nearly full, thereby improving waste management efficiency.
The system uses ultrasonic sensors, WiFi modules, and solar panels as its main
components. Data from the sensors are sent to the Blynk application, which then
provides notifications to mobile devices. Testing results show that the system
operates well and reliably under various conditions. This implementation is
expected to enhance waste management effectiveness, reduce operational costs, and
maintain environmental cleanliness. The research also recommends additional
features such as waste type detection and integration with smart city systems.

Keywords: Automatic Trash Bin, 10T, Blynk, Solar Power, Waste Management,
Ultrasonic Sensors.
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