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ABSTRAK

Penilitian ini berjudul “Pengenalan Senjata Tradisional Pencak Silat menggunakan 
Teknologi Image Recogniition berbasis Mobile” bertujuan mengembangkan 
aplikasi untuk mengenali dan mengklasifikasi senjata tradisional pencak silat 
melalui teknologi Image Recognition. Algoritma Convulutional Neural Network 
(CNN) digunakan sebagai metode utama dalam pelatihan dan klasifikasi gambar 
senjata, seperti golok, golok ciomas, kujang, kujang, celurit, kerisa Solo, keris 
Jogja dan keris Bali dengan jumlah data total sebanyak 2.451 gambar. Pendekatan 
penelitian ini mengutip kerangka kerja algoritma CRISP-DM. Data gambar 
senjata dibagi dalam 90:10 untuk data latih dan uji, kemudian digunakan untuk 
melatih model CNN. Evaluasi kinerja model menggunakan confusion matrix 
menghasilkan akurasi, presisi dan sensivitas, dari hasil implementasi 
menggunakan CNN hasil akurasi yang di dapatkan sekisar 50% sampai 91%, 
presisi sebesar 79% dan sensivitas sebesar 83%, jika akurasi dibawah 50% maka 
senjata/barang tersebut tidak terindentifikasi senjata tradisional pencak silat. 
Aplikasi mobile ini, dikembangkan menggunakan framework flutter, 
memungkinkan pengguna mengambil gambar senjata melalui kamera smartphone 
atau memilih dari galeri smartphone, dan mendapatkan hasil klasifikasi secara 
real-time. Aplikasi ini membantu melestarikan budaya dan pengetahuan senjata 
tradisional pencak silat serta memudahkan generasi muda mempelajari dan 
mengenali warisan budaya tersebut.

Kata Kunci : Mobile, CNN, Flutter, CRISP-DM, Algorimat, Pencak Silat, Sistem 
Informasi
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ABSTRACT

This research entitled "Recognition of Traditional Pencak Silat Weapons using 
Mobile-based Image Recogniition Technology" aims to develop an application to 
recognize and classify traditional pencak silat weapons through Image 
Recognition technology. Convulutional Neural Network (CNN) algorithm is used 
as the main method in training and classification of weapon images, such as 
golok, golok ciomas, kujang, celurit, kerisa Solo, keris Jogja and keris Bali with a 
total data amount of 2,451 images. This research approach cites the CRISP-DM 
algorithm framework. The weapon image data is divided into 90:10 for training 
and test data, then used to train the CNN model. Evaluation of model performance 
using confusion matrix produces accuracy, precision and sensitivity, from the 
results of implementation using CNN the accuracy results obtained are in the 
range of 50% to 91%, precision of 79% and sensitivity of 83%, if the accuracy is 
below 50% then the weapon / item is not identified as a traditional pencak silat 
weapon. This mobile application, developed using the flutter framework, allows 
users to take pictures of weapons through the smartphone camera or select from 
the smartphone gallery, and get real-time classification results. This application 
helps preserve the culture and knowledge of traditional pencak silat weapons and 
makes it easier for the younger generation to learn and recognize this cultural 
heritage.

Keyword : Mobile, CNN, Framework Flutter, CRISP-DM, Algoritma, Pencak 
Silat, Information System.
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