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ABSTRAK 

Pengelolaan sampah yang efisien merupakan tantangan utama dalam menjaga 

kebersihan lingkungan sekolah. Penelitian ini mengembangkan sistem tempat 

sampah cerdas berbasis Internet of Things (IoT) di SMK Karya Guna Bhakti 1 

Bekasi untuk membantu pemilahan sampah organik dan anorganik. Sistem ini 

memanfaatkan aplikasi Telegram sebagai platform pemberitahuan real-time kepada 

pengguna sehingga meningkatkan efektivitas dalam pengelolaan sampah. Berbagai 

sensor digunakan dalam sistem ini, termasuk Sensor Proximity Induktif, Sensor 

Proximity Kapasitif, Sensor MQ4, Sensor Warna, Sensor Ultrasonik, serta Sensor 

Infrared. Data yang diperoleh dari sensor diproses menggunakan algoritma 

klasifikasi untuk mengidentifikasi jenis sampah. Selanjutnya, aktuator akan bekerja 

secara otomatis untuk memilah sampah sesuai kategorinya. Contohnya, sampah 

berbahan logam akan dideteksi oleh Sensor Proximity Induktif, sementara sampah 

organik dan anorganik dipisahkan menggunakan kombinasi Sensor Proximity 

Kapasitif, Sensor Warna, dan Sensor Gas. Aplikasi Telegram menerima informasi 

yang telah diproses oleh ESP32, termasuk kapasitas masing-masing tempat sampah. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem ini berfungsi dengan optimal dalam 

memilah dan mengelola sampah secara otomatis. Dengan implementasi ini, 

diharapkan efisiensi pemilahan sampah dapat meningkat, serta membantu menjaga 

kebersihan lingkungan sekolah. 

 

Kata Kunci: Internet of Things, ESP32, Tempat Sampah Pintar, Sensor Proximity, 

Sensor Warna, Sensor MQ4, Motor Servo, Aplikasi Telegram. 
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