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ABSTRAK 

 

 

 
Penelitian ini mengkaji pengembangan sistem inkubator telur ayam kate berbasis 

Internet of Things (IoT) untuk meningkatkan efisiensi dan keberhasilan penetasan. 

Sistem ini dirancang untuk mengontrol suhu dan kelembaban secara otomatis, serta 

memonitor kondisi lingkungan inkubasi secara real-time. Komponen utama sistem 

mencakup sensor suhu dan kelembaban DHT 22 untuk pemantauan kondisi 

lingkungan, relay untuk mengontrol lampu pemanas dan kipas pendingin, serta 

servo untuk memutar telur secara bekala guna memastikan perkembangan embrio 

yang merata. Integrasi dengan platform Blynk memungkinkan pengguna 

mengontrol dan memantau sistem dari jarak jauh melalui aplikasi seluler. Metode 

penelitian yang digunakan meliputi desain sisem, implementasi perangkat keras dan 

perangkat lunak, serta evaluasi kinerja sistem berdasarkan parameter penetasan 

telur. Hasil penelitian ini terbukti dapat memberikan dampak positif dalam 

pengembangan teknologi inkubasi telur berbasis IoT yang efisien dan termonitor 

secara optimal. 

 

 

 

 

Kata Kunci: Inkubator Telur Ayam, Internet of Things (IoT), Sensor Suhu dan 

Kelembaban, Pengendalian Otomatis, Telur Ayam Kate 
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