
LAPORAN SKRIPSI 

ANALISIS PREDIKSI DAN KLASIFIKASI PENJUALAN PRODUK 

CLASMILD MENGGUNAKAN METODE TIME SERIES  DAN 

DECISION TREE PADA STUDI KASUS EVENT MUSICVERSE  

 

 

 

 

Disusun oleh: 

HALIM SYAHPUTRA ASTIKA SURYA 

2020230051 

 

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI INFORMASI 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS DARMA PERSADA 

JAKARTA 

2025 



i 

 

LEMBAR MONITORING BIMBINGAN 

 



ii 

 

  

 



iii 

 

LEMBAR REVISI 

 

 



https://v3.camscanner.com/user/download


vi 

 

LEMBAR PENGUJI SKRIPSI 

Laporan Skripsi yang berjudul: 

“ANALISIS PREDIKSI DAN KLASIFIKASI PENJUALAN PRODUK 

CLASMILD MENGGUNAKAN METODE TIME SERIES  DAN DECISION 

TREE PADA STUDI KASUS EVENT MUSICVERSE” 

 

(Tanggal) 

 

Penguji I Penguji II 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Bagus Tri Mahardika, S.KOM., MMSI Suzuki Syofian, S.KOM., M.KOM 

  

 

Penguji III 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dr. Linda Nur Afifa, S.T, M.T 

 



vi 

 

LEMBAR KETERANGAN DARI PERUSAHAAN 

 

 





viii 

 

KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas berkah dan 

rahmatnya, sehingga peneliti dapat menyelesaikan laporan skripsi yang berjudul 

ANALISIS PREDIKSI DAN KLASIFIKASI PENJUALAN PRODUK 

CLASMILD MENGGUNAKAN METODE TIME SERIES  DAN DECISION 

TREE PADA STUDI KASUS EVENT MUSICVERSE. Maksud dan tujuan dari 

penulisan laporan skripsi ini adalah untuk memenuhi salah satu persyaratan 

kurikulum Sarjana Strata 1 Jurusan Teknologi Informasi di Universitas Darma 

Persada. 

Dalam pelaksanaan penelitian skripsi ini dan pembuatan laporan skripsi ini, 

tidak jarang peneliti menemui berbagai macam kesulitan dan hambatan. Untuk itu 

pada kesempatan kali ini saya ingin mengucapkan terima kasih kepada pihak-pihak 

yang secara langsung maupun tidak langsung sudah  membantu dalam penelitian 

skripsi dan penulisan laporan ini. Maka pada kesempatan ini peneliti 

menyampaikan ucapan terimakasih secara khusus kepada :  

1. Allah SWT dengan kehendak, kasih sayang dan karunia-Nya yang 

memberikan kekuatan, kelancaran, dan motivasi bagi peneliti dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

2. Bapak Dr. Ade Supriatna, S.T., M.T., selaku Dekan Fakultas Teknik 

Universitas Darma Persada. 

3. Bapak Herianto, S.Pd. M.T. selaku Ketua Jurusan Teknologi Informasi 

Universitas Darma Persada. 



ix 

 

4. Bapak Bagus Tri Mahardika, S.Kom., MMSI.,  selaku dosen 

pembimbing yang telah meluangkan waktu dan pikirannya untuk 

memberikan bimbingan penyusunan Laporan Skripsi ini.  

5. Bapak Suzuki Syofian, M. Kom., Ibu Dr. Linda Nur Afifa, S.T., M.T., 

Bapak Andi Susilo, S.Kom, M.T.I.,  Bapak Yan Sofyan Andhana 

Saputra, S.Kom., M.Kom.,  Bapak Adam Arif Budiman, ST., M.Kom.,  

Ibu Timor Setiyaningsih, S.T., M.T.I., Bapak Afri Yudha, M.Kom., dan 

Bapak Aji Setiawan, S.Kom., M.Kom., selaku dosen Program Studi 

Teknologi Informasi Universitas Darma Persada dan serta jajaran staff 

Universitas Darma Persada yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu. 

Terima kasih atas ilmu dan kebaikan yang sangat berharga untuk saya. 

6. Khususnya peneliti ingin mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya 

dan mempersembahkan Laporan Tugas Akhir atau Skripsi ini kepada 

kedua orang tua peneliti yaitu Bapak Asdar Kasim dan Ibu Suryani 

Ginting. Serta kakak kandung yang terkasih Syukur Hidayat yang selalu 

memberikan dukungan. 

7. Peneliti berterima kasih atas bantuan dan Support untuk mengerjakan 

penelitian ini kepada kerabat peneliti, diantaranya Salsabila Shafa 

Kamilah, Saka Candella Seva, Handika Cahyo Utomo, Syamsul Hadi 

dan teman teman yang tidak bisa peneliti sebut satu persatu. 



x 

 

Atas segala kebaikan dari semua pihak tersebut semoga semua amal baik 

para pihak yang membantu dalam penyusunan Laporan Skripsi ini diberi imbalan 

yang berlipat ganda oleh Allah SWT.  

Akhir kata semoga Laporan Skripsi ini bermanfaat bagi kita semua. Atas 

perhatiannya peneliti ucapkan terima kasih.  

 

Jakarta,04 Januari 2025 

 

 

Halim Syahputra Astika Surya 

 

 

 

 

 

 

 

 



xi 

 

ABSTRAK 

                Penelitian ini menganalisis dan memprediksi penjualan ClasMild 

menggunakan metode Time Series dan Decision Tree berdasarkan data preferensi 

konsumen di acara Musicverse. Time Series digunakan untuk meramalkan pola 

penjualan berdasarkan data historis, sementara Decision Tree mengidentifikasi 

faktor utama yang memengaruhi keputusan pembelian. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa Time Series menghasilkan prediksi yang akurat, dan Decision 

Tree mampu menentukan variabel paling berpengaruh. Temuan ini diharapkan 

membantu manajemen dalam merancang strategi pemasaran yang lebih efektif, 

terutama di acara serupa di masa depan. 

Kata kunci: Penjualan Clasmild, Time series, Decision Tree, Prediksi, Klasifikasi, 

Musicverse.  
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