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ABSTRAK

Nama . Christopher Rio Ginting

NIM ;2021110106

Program Studi . Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Fakultas . Bahasa dan Budaya

Judul Skripsi :  Dampak Fenomena Seichi Junrei pada Penggemar Anime

terhadap Masyarakat Jepang

Penelitian ini menganalisis dampak pada fenomena Seichi Junrei Anime di Jepang.
Fenomena wisata ziarah anime (Seichi Junrei Anime) ini tiap tahun mengalami
peningkatan yang signifikan dikarenakan popularitas anime semakin tinggi dan
penggemarnya bertambah banyak sehingga banyak juga yang berwisata ke Jepang,
untuk mengunjungi latar tempat anime-anime tersebut. Namun kini belum
diketahui apa saja dampak tersebut untuk masyarakat maupun budayanya. Tujuan
utama penelitian ini adalah mengetahui dan menjelaskan dampak-dampak tersebut
sebagai panduan dan himbauan untuk para calon wisatawan agar selalu
menghormati masyarakat maupun menjaga kelestarian budaya di Jepang, saat
melakukan wisata Seichi Junrei Anime. Penelitian ini juga berguna untuk
mengaplikasikan bagi para pembaca dalam rencana perjalanan ke Jepang dan
menambah wawasan mengenai teori Seichi Junrei Anime, lokasi-lokasi fenomena
tersebut, dampaknya maupun peran para penggemar anime dan pemerintah. Metode
yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif dengan
pendekatan deskriptif analisis. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa,
fenomena Seichi Junrei Anime terdapat beberapa dampak positif dan negatif bagi
masyarakat lokal maupun budaya di Jepang.

Kata Kunci : Dampak, Seichi Junrei, Anime, pariwisata Jepang, budaya
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