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ABSTRAK 

 

 

Nama : Christopher Rio Ginting 

NIM : 2021110106 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Fakultas : Bahasa dan Budaya 

Judul Skripsi : Dampak Fenomena Seichi Junrei pada Penggemar Anime   

terhadap Masyarakat Jepang 

 

Penelitian ini menganalisis dampak pada fenomena Seichi Junrei Anime di Jepang. 

Fenomena wisata ziarah anime (Seichi Junrei Anime) ini tiap tahun mengalami 

peningkatan yang signifikan dikarenakan popularitas anime semakin tinggi dan 

penggemarnya bertambah banyak sehingga banyak juga yang berwisata ke Jepang, 

untuk mengunjungi latar tempat anime-anime tersebut. Namun kini belum 

diketahui apa saja dampak tersebut untuk masyarakat maupun budayanya. Tujuan 

utama penelitian ini adalah mengetahui dan menjelaskan dampak-dampak tersebut 

sebagai panduan dan himbauan untuk para calon wisatawan agar selalu 

menghormati masyarakat maupun menjaga kelestarian budaya di Jepang, saat 

melakukan wisata Seichi Junrei Anime. Penelitian ini juga berguna untuk 

mengaplikasikan bagi para pembaca dalam rencana perjalanan ke Jepang dan 

menambah wawasan mengenai teori Seichi Junrei Anime, lokasi-lokasi fenomena 

tersebut, dampaknya maupun peran para penggemar anime dan pemerintah. Metode 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif dengan 

pendekatan deskriptif analisis. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa, 

fenomena Seichi Junrei Anime terdapat beberapa dampak positif dan negatif bagi 

masyarakat lokal maupun budaya di Jepang. 

 

 

 

 

 

 

Kata Kunci : Dampak, Seichi Junrei, Anime, pariwisata Jepang, budaya 
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概要 

 

名前 : クリストファー・リオ・ギンティング 

学生番号 : 2021110106 

学科 : 日本語・日本文化 

題名 : アニメファンに関する聖地巡礼現象が日本

社会に与える影響 

 

本研究は、日本のアニメ聖地巡礼現象が及ぼす影響を分析する。アニ

メの人気上昇とファン増加により、アニメの舞台となった場所を訪れる聖

地巡礼の観光客は毎年大幅に増加している。しかし、これが地域社会や文

化にどのような影響を与えているかはまだ不明な点が多い。本研究の主な

目的は、聖地巡礼がもたらす影響を明らかにし、読者である将来の観光客

が日本での聖地巡礼中に地域社会を尊重し、文化遺産を保護するための指

針や注意喚起を提供することだ。また、本研究は読者の日本への旅行計画

に役立つ情報を提供し、聖地巡礼に関する理論、関連する場所、その影響、

そしてアニメファンや政府の役割についての理解を深めることも目的とし

ている。本研究では、記述的分析アプローチを用いた質的研究方法を採用

した。結果として、聖地巡礼現象は日本の地域住民や文化に対し、いくつ

かの負の影響を与えていることが判明した。 

 

キーワード  ：影響、聖地巡礼、アニメ、日本の観光、文化 
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