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ABSTRAK

Nama : Izmi Pramianti
NIM :2017110119
Judul : Mitologi Kamuy Dalam Genshin Impact Menurut John Batchelor

Genshin Impact adalah salah satu video game populer asal Tiongkok yang menjadi
fenomena global dan dimainkan oleh jutaan orang setiap harinya. Dalam permainan
ini, pemain diajak untuk berpetualang menjelajahi dunia dalam permainan dengan
budaya dan masyarakat yang kerap menyerupai masyarakat dan budaya di dunia
nyata. Salah satu diantara budaya tersebut adalah budaya suku Ainu yang
direpresentasikan dalam cerita Pulau Tsurumi. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengidentifikasi dan melihat bagaimana Genshin Impact menciptakan varian
budaya dari mitologi suku Ainu dan merepresentasikannya dalam Genshin Impact
melalui kacamata teori John Batchelor. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan
metode analisa deskriptif untuk menjelaskan bagaimana teori John Batchelor dapat
digunakan untuk meneliti mitologi dalam cerita Pulau Tsurumi dan hubungannya
dengan mitologi Kamuy dari suku Ainu. Setelah melakukan penelitian, penulis
menemukan bahwa memang terbukti bahwa cerita Pulau Tsurumi mengambil
inspirasi dan representasi dari mitologi Kamuy dari suku Ainu. Beberapa contoh
yang ditemukan penulis antara lain adanya kesamaan ritual, istilah, dewa-dewa, dan
konsep dalam mitologi Pulau Tsurumi yang mirip dengan mitologi Kamuy.

Kata Kunci: Genshin Impact, Ainu, Kamuy, Mitologi, John Batchelor
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