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ABSTRAK 

 

Nama : Izmi Pramianti 

NIM : 2017110119 

Judul : Mitologi Kamuy Dalam Genshin Impact Menurut John Batchelor 

 

Genshin Impact adalah salah satu video game populer asal Tiongkok yang menjadi 

fenomena global dan dimainkan oleh jutaan orang setiap harinya. Dalam permainan 

ini, pemain diajak untuk berpetualang menjelajahi dunia dalam permainan dengan 

budaya dan masyarakat yang kerap menyerupai masyarakat dan budaya di dunia 

nyata. Salah satu diantara budaya tersebut adalah budaya suku Ainu yang 

direpresentasikan dalam cerita Pulau Tsurumi. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk mengidentifikasi dan melihat bagaimana Genshin Impact menciptakan varian 

budaya dari mitologi suku Ainu dan merepresentasikannya dalam Genshin Impact 

melalui kacamata teori John Batchelor. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan 

metode analisa deskriptif untuk menjelaskan bagaimana teori John Batchelor dapat 

digunakan untuk meneliti mitologi dalam cerita Pulau Tsurumi dan hubungannya 

dengan mitologi Kamuy dari suku Ainu. Setelah melakukan penelitian, penulis 

menemukan bahwa memang terbukti bahwa cerita Pulau Tsurumi mengambil 

inspirasi dan representasi dari mitologi Kamuy dari suku Ainu. Beberapa contoh 

yang ditemukan penulis antara lain adanya kesamaan ritual, istilah, dewa-dewa, dan 

konsep dalam mitologi Pulau Tsurumi yang mirip dengan mitologi Kamuy. 

 

Kata Kunci: Genshin Impact, Ainu, Kamuy, Mitologi, John Batchelor 
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概要 

 

名前  : イズミ・プラミアンティ 

学生番号 : 2017110119 

学科 : 日本語日本文化学科 

題名  : ジョン・バチェラーの説によれば、原神の影響におけるカム

イ神話 

 

 

原神は中国発の人気ゲームのひとつで、世界的な人気を博し、毎日何百万

人もの人がプレイしている。このゲームでは、プレイヤーはゲーム内の世

界を様々な文化や人々と共に探検することができる。その中には、鶴見島

の物語に登場するアイヌ文化も含まれている。本研究の目的は、ジョン・

バチェラー理論の視点を通して、原神がアイヌ神話の文化的変種をどのよ

うに創作し、原神に表現しているかを確認することである。本研究では、

鶴見島の物語における神話とアイヌのカムイ神話との関連について、ジョ

ン・バチェラー理論がどのように研究に利用できるかを記述分析法を用い

て説明した。調査の結果、鶴見島の物語がアイヌのカムイ神話からインス

ピレーションを受け、表現していることがわかった。例えば、鶴見島神話

とカムイ神話の儀式、用語、神々、概念の類似性などである。 

 

キーワード： 原神、アイヌ、カムイ、神話、ジョン・バチェラー。 
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