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ABSTRAK

Produk elektronik merupakan salah satu alat kebutuhan rumah tangga yang
dibutuhkan oleh masyarakat karena memiliki ukuran yang kecil dan harga yang
tidak terlalu mahal dibandingkan alat kebutuhan lainnya. Saat ini banyak jenis dan
merk varian produk electronik dengan keunggulan serta kelebihannya. Salah satu
produk yang dibutuhkan oleh masyarakat yaitu Kulkas. Begitu banyaknya jenis dan
merk kulkas yang beredar dipasaran saat ini. Tentu saja ini sangat mempengaruhi
konsumen dalam menentukan pilihan yang sesuai dengan kulkas yang dibutuhkan.
Untuk mengatasi hal tersebut, maka diperlukan suatu pendukung keputusan yang
dapat membantu konsumen dalam menentukan pilihannya. Beberapa metode dapat
digunakan dalam pendukung keputusan seperti AHP, TOPSIS, SAW, WP,
ELECTRE, namun dalam penelitian ini peneliti memilih perbandingan dalam
menentukan kualitas barang dengan membandingkan metode FUZZY MAMDANI
dan TSUKAMOTO.

Keyword: Penentuan Kulkas, MAMDANI dan TSUKAMAOTO, Sistem
Perbadingan
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