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ABSTRAK 

Nama : Reza Ferdinan 

NIM : 2019110068 

Program : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul : Transisi Tugas dan Peran Onmyoji dalam Anime dan 

Game di Era Heisei 

Penelitian ini membahas mengenai tugas dan peran Onmyoji yang telah 

mengalami transisi pada era Heisei di dalam anime dan game. Masalah yang 

diangkat dalam penelitian ini adalah bagaimana sejarah awal datangnya Onmyodo 

dan juga Onmyoji ke Jepang, bagaimana tugas dan peran Onmyoji bertransisi atau 

juga berubah di dalam anime dan game pada era heisei, kemudian masalah yang 

difokuskan pada penelitian ini adalah Transisi Tugas dan Peran Onmyoji dalam 

Anime dan Game di Era Heisei. Tujuan dari penelitian ini dibuat adalah untuk 

mengetahui bagaimana tugas dan peran Onmyoji setelah mengalami transisi pada 

era Heisei. Penelitian ini dibuat dengan menggunakan metode penelitian kualitatif 

dengan pendekatan analisis deskriptif dan analisis naratif, kemudian sumber 

didapatkan dari buku, biografi, jurnal ilmiah, artikel, ebook dan beberapa 

informasi lainnya dari internet. Teori yang digunakan pada penelitian ini adalah 

Kepercayaan tradisional, Perubahan peran sosial dan Budaya Populer namun teori 

yang menjadi fokus dari penelitian ini adalah teori Perubahan peran sosial yang 

dikemukakan oleh Selo Soemardjan dan Soerjono Soekanto didalam masing-

masing buku yang ditulis kedua tokoh tersebut. Hasil dari penelitian ini dapat 

disimpulkan bahwa Transisi tugas dan peran Onmyoji dalam Anime dan Game 

pada era Heisei, sangatlah berbeda dengan apa yang para Onmyoji lakukan pada 

masa lampau. Tugas dan peran para Onmyoji yang diketahui, melakukan ramalan 

berdasarkan benda langit atau kosmografi, membuat kalender dibawah naungan 

Onmyoryo, penentu arah dan waktu untuk seluruh masyarakat. Dalam Anime dan 

Game Onmyoji lebih dikenal sebagai pengendali atau pemanggil Shikigami dan 

juga sebagai pembasmi atau pemusnah roh jahat saja. Onmyoji sudah tidak lagi 

melakukan tugas dan perannya pada masa lampau didalam Anime dan Game, ini 

menandakan Onmyoji telah mengalami transisi didalam tugas dan perannya. 

Kesimpulan Onmyoji merupakan sebutan untuk para praktisi maupun pengguna 

ilmu Onmyodo, Onmyodo sendiri merupakan sebuah teori kuno tentang konsep 

Yin-Yang dan Wuxing atau Gogyo yang berasal dari Tiongkok dibawa ke Jepang 

pada akhir abad ke-7, Onmyoji di era Edo mulai diperketat bagi Onmyoji yang 

tidak memiliki lisensi dari keluarga Tsuchimikado (keluarga pengendali biro 

Onmyo) dilarang untuk melakukan kegiatan yang berkaitan dengan Onmyodo, 

kemudian eksistensi Onmyoji menghilang pada awal Meiji (1870) dikarenakan 

adanya larangan untuk tidak melakukan kegiatan yang berkaitan dengan takhayul, 

masuk pada era Heisei tepatnya dalam anime dan juga game Onmyoji sudah tidak 

melakukan tugas dan perannya seperti pada era Heian hingga Meiji awal, Onmyoji 

di era Heisei lebih dikenal sebagai pembasmi atau pemusnah roh jahat dan juga 

pengendali Shikigami saja.    

Kata kunci: Onmyoji, tugas dan peran, heisei, anime, game 
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概要 

名前 ：レザ フェルディナン 

学生番号  :  2019110068 

学科 ：日本語日本文化学科 

題名 ：平成のアニメとゲームにおける陰陽師の仕事と役割の変遷 

本研究では、平成時代にアニメとゲームにおいて変遷を遂げた陰陽師の役割と任務

について考察する。本研究で取り上げる問題は、陰陽道と陰陽師が日本へ伝来した

初期の歴史、そして平成時代にアニメとゲームにおいて陰陽師の役割と任務がどの

ように移行または変化したかである。さらに、本研究の焦点は「平成時代における

アニメとゲームにおける陰陽師の役割と任務の移行」にある。本研究の目的は、平

成時代に変化を遂げた陰陽師の役割と任務がどのように変化したかを明らかにする

ことである。本研究は、質的調査法を採用し、記述的分析と叙述的分析のアプロー

チを用い、資料は書籍、伝記、学術誌、記事、電子書籍、およびインターネットか

らのその他の情報から収集された。本研究で用いられた理論は、伝統的信仰、社会

的役割の変化、およびポップカルチャーですが、本研究の焦点は、セロ・ソマルジ

ャンとスールジョノ・スカーントがそれぞれ著書で提唱した「社会的役割の変化」

の理論である。本研究の結果、平成時代のアニメとゲームにおける陰陽師の役割と

任務の移行は、過去の陰陽師の活動とは大きく異なることが明らかになった。過去

の陰陽師は、天体や宇宙学に基づく予言、陰陽令の下での暦の作成、社会全体の方

向と時間の決定など、既知の役割を果たしてた。アニメとゲームにおける陰陽師は、

主に式神を操る者や召喚する者、悪霊を退治する者として知られている。アニメと

ゲームにおける陰陽師は、過去の任務と役割を不再行っているため、陰陽師は任務

と役割において移行を経験したことが示されている。結論として、陰陽師は陰陽道

の実践者や使用者に対する呼称である。陰陽道自体は、中国から 7 世紀末に日本へ

伝来した陰陽五行説（陰陽と五行の概念）に基づく古代の理論である。江戸時代に

は、土御門家（陰陽局を支配する家系）からライセンスを持たない陰陽師は、陰陽

道に関連する活動を禁止された。その後、明治初期（1870 年）には、迷信に関連す

る活動を禁止する法令により、陰陽師の存在は消滅した。平成時代に入り、特にア

ニメやゲームでは、陰陽師は平安時代から明治初期までの役割や任務を果たさなく

なった。平成時代の陰陽師は、悪霊の退治やシキガミの制御を行う存在として知ら

れていることを明らかになった。 

キーワード：陰陽師、役割と任務、平成、アニメ、ゲーム 
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