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ABSTRAK

Nama : Reza Ferdinan

NIM : 2019110068

Program : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul : Transisi Tugas dan Peran Onmyoji dalam Anime dan

Game di Era Heisei

Penelitian ini membahas mengenai tugas dan peran Onmyoji yang telah
mengalami transisi pada era Heisei di dalam anime dan game. Masalah yang
diangkat dalam penelitian ini adalah bagaimana sejarah awal datangnya Onmyodo
dan juga Onmyoji ke Jepang, bagaimana tugas dan peran Onmyoji bertransisi atau
juga berubah di dalam anime dan game pada era heisei, kemudian masalah yang
difokuskan pada penelitian ini adalah Transisi Tugas dan Peran Onmyoji dalam
Anime dan Game di Era Heisei. Tujuan dari penelitian ini dibuat adalah untuk
mengetahui bagaimana tugas dan peran Onmyoji setelah mengalami transisi pada
era Heisei. Penelitian ini dibuat dengan menggunakan metode penelitian kualitatif
dengan pendekatan analisis deskriptif dan analisis naratif, kemudian sumber
didapatkan dari buku, biografi, jurnal ilmiah, artikel, ebook dan beberapa
informasi lainnya dari internet. Teori yang digunakan pada penelitian ini adalah
Kepercayaan tradisional, Perubahan peran sosial dan Budaya Populer namun teori
yang menjadi fokus dari penelitian ini adalah teori Perubahan peran sosial yang
dikemukakan oleh Selo Soemardjan dan Soerjono Soekanto didalam masing-
masing buku yang ditulis kedua tokoh tersebut. Hasil dari penelitian ini dapat
disimpulkan bahwa Transisi tugas dan peran Onmyoji dalam Anime dan Game
pada era Heisei, sangatlah berbeda dengan apa yang para Onmyoji lakukan pada
masa lampau. Tugas dan peran para Onmyoji yang diketahui, melakukan ramalan
berdasarkan benda langit atau kosmografi, membuat kalender dibawah naungan
Onmyoryo, penentu arah dan waktu untuk seluruh masyarakat. Dalam Anime dan
Game Onmyoji lebih dikenal sebagai pengendali atau pemanggil Shikigami dan
juga sebagai pembasmi atau pemusnah roh jahat saja. Onmyoji sudah tidak lagi
melakukan tugas dan perannya pada masa lampau didalam Anime dan Game, ini
menandakan Onmyoji telah mengalami transisi didalam tugas dan perannya.
Kesimpulan Onmyoji merupakan sebutan untuk para praktisi maupun pengguna
ilmu Onmyodo, Onmyodo sendiri merupakan sebuah teori kuno tentang konsep
Yin-Yang dan Wuxing atau Gogyo yang berasal dari Tiongkok dibawa ke Jepang
pada akhir abad ke-7, Onmyoji di era Edo mulai diperketat bagi Onmyoji yang
tidak memiliki lisensi dari keluarga Tsuchimikado (keluarga pengendali biro
Onmyo) dilarang untuk melakukan kegiatan yang berkaitan dengan Onmyodo,
kemudian eksistensi Onmyoji menghilang pada awal Meiji (1870) dikarenakan
adanya larangan untuk tidak melakukan kegiatan yang berkaitan dengan takhayul,
masuk pada era Heisei tepatnya dalam anime dan juga game Onmyoji sudah tidak
melakukan tugas dan perannya seperti pada era Heian hingga Meiji awal, Onmyoji
di era Heisei lebih dikenal sebagai pembasmi atau pemusnah roh jahat dan juga
pengendali Shikigami saja.

Kata kunci: Onmyoji, tugas dan peran, heisei, anime, game
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