EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA DARING BLOOKET
DALAM PEMBELAJARAN KOSAKATA
BAHASA MANDARIN PADA SISWA KELAS VIII
SMP ST. PATRICIA TANGERANG

SKRIPSI

Y. DALIUS
2021120022

PROGRAM STUDI BAHASA MANDARIN
DAN KEBUDAYAAN TIONGKOK
FAKULTAS BAHASA DAN BUDAYA
UNIVERSITAS DARMA PERSADA
JAKARTA
2025



EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA DARING BLOOKET
DALAM PEMBELAJARAN KOSAKATA
BAHASA MANDARIN PADA SISWA KELAS VIII
SMP ST. PATRICIA TANGERANG

SKRIPSI

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Linguistik

Y. DALIUS
2021120022

PROGRAM STUDI BAHASA MANDARIN
DAN KEBUDAYAAN TIONGKOK
FAKULTAS BAHASA DAN BUDAYA
UNIVERSITAS DARMA PERSADA
JAKARTA
2025

i
UNIVERSITAS DARMA PERSADA



HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Skripsi ini merupakan hasil karya saya sendiri yang disusun di bawah
bimbingan oleh Ibu Yulie Neila Chandra, S.S., M.Hum., selaku pembimbing dan
semua sumber, baik yang dikutip maupun yang dirujuk telah saya nyatakan dengan

benar. Isi dari skripsi ini sepenuhnya menjadi tanggung jawab saya sendiri.

Nama : Y. Dalius

NIM 2021120022

Jurusan : Bahasa Mandarin dan Kebudayaan Tiongkok
Fakultas : Bahasa dan Budaya

Apabila di kemudian hari terbukti bahwa data dan judul tersebut merupakan
hasil jiplakan atau plagiat dari karya tulis orang lain, maka sesuai dengan kode etik

ilmiah, saya menyatakan bersedia menerima sanksi termasuk pencopotan atau

pembatalan gelar akademik saya oleh pihak Universitas Darma Persada.

Jakarta, Juli 2025

SZULUY 21U s i

¥ Dalius

ii
UNIVERSITAS DARMA PERSADA



Nama

NIM
Program/Jurusan
Konsentrasi

Judul Skripsi

UNIVERSITAS DARMA PERSADA
FAKULTAS BAHASA DAN BUDAYA

HALAMAN PERSETUJUAN SKRIPSI

: Y. Dalius
2021120022
: S1 / Bahasa Mandarin dan Kebudayaan Tiongkok
: Linguistik Bahasa Mandarin
: Efektivitas Penggunaan Media Daring Blooket
dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Mandarin

pada Siswa Kelas VIII SMP St. Patricia Tangerang

Jakarta, 29 Juli 2025

Pembimbing,

W

Yulie Neila Chandra, S.S., M.Hum.

iii
UNIVERSITAS DARMA PERSADA



HALAMAN PENGESAHAN

Skripsi Sarjana yang berjudul:
Efektivitas Penggunaan Media Daring Blooket dalam Pembelajaran Kosakata
Bahasa Mandarin pada Siswa Kelas VIII SMP St. Patricia Tangerang

Telah diuji dan diterima dengan baik pada hari Selasa, 29 Juli 2025 oleh penguji

jurusan Bahasa Mandarin dan Kebudayaan Tiongkok yang terdiri dari:

Ketua Sidang Pembimbing
s 4
o (_
/L;‘w m@m
(Gustini Wijayanti, S.S., M.Hum.) (Yulie Neila Chandra, S.S., M.Hum.)
Pembaca

e

(Dr. Febi Nur [#iduri, S.S., M.Hum.)

Disahkan oleh:
Ketua Jurusan Bahasa Mandarin dan Dekan Fakultas Bahasa dan
Kebudayaan Tiongkok U Budaya
( \.-’_\‘{ ; m:\

Y/

v

(Gustini Wijayanti, S.S., M.Hum.) (Dr. Celerina Dewi Hartati, S.S., M.Si.)

v

UNIVERSITAS DARMA PERSADA



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur penulis haturkan kepada Tuhan Yesus Kristus atas
penyertaan dan kasih karunia-Nya yang memungkinkan penulis menyelesaikan
skripsi ini. Penelitian berjudul "Efektivitas Penggunaan Media Daring Blooket
dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Mandarin pada Siswa Kelas VIII SMP St.
Patricia Tangerang" ini disusun guna memenuhi salah satu persyaratan
memperoleh gelar Sarjana Linguistik di Program Studi Bahasa Mandarin dan

Kebudayaan Tiongkok, Fakultas Bahasa dan Budaya, Universitas Darma Persada.

Penulisan skripsi ini bertujuan untuk memberikan kontribusi akademik dalam
bidang pengajaran bahasa asing, khususnya dengan mengintegrasikan teknologi
digital ke dalam strategi pembelajaran kosakata. Harapannya, hasil dari penelitian

ini dapat memberikan alternatif metode pengajaran yang lebih menarik dan efektif.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini mungkin tidak terselesaikan tanpa
adanya dukungan, bantuan, bimbingan, serta nasihat dari berbagai pihak selama
penyusunan skripsi ini. Pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan
terima kasih yang setulus-tulusnya kepada:

1. Ibu Dr. Celerina Dewi Hartati, S.S., M.Si., selaku dekan Fakultas

Bahasa dan Budaya Universitas Darma Persada.

2. Ibu Gustini Wijayanti, S.S., M.Hum., selaku ketua jurusan Bahasa
Mandarin dan Kebudayaan Tiongkok Universitas Darma Persada.

3. Ibu Dr. Febi Nur Biduri, S.S., M.Hum., selaku pembimbing akademik
Universitas Darma Persada.

4. Ibu Yulie Neila Chandra, S.S., M.Hum., selaku dosen pembimbing
skripsi bidang linguistik Bahasa Mandarin Universitas Darma Persada,
yang telah membimbing penulis dengan sabar dan tabah, juga
mengikuti dan menyelesaikan studi penulis, serta memberikan

semangat kepada penulis dalam pembuatan skripsi ini.

v
UNIVERSITAS DARMA PERSADA



5. Dosen-dosen yang telah mengajari penulis dengan penuh kesabaran
dari awal semester hingga sampai semester 8.

6. Seluruh murid kelas 8 (A dan B) SMP St. Patricia Tangerang yang telah
memberikan waktu dan informasi untuk membantu penyelesaian
skripsi ini.

7. Seluruh pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu.

Ucapan terima kasih penulis sampaikan atas dukungan, masukan, dan motivasi
selama proses penyusunan skripsi ini berlangsung. Semoga karya ini dapat menjadi
referensi yang bermanfaat bagi para pendidik, mahasiswa, maupun peneliti yang

berkecimpung dalam dunia pendidikan Bahasa Mandarin.

vi
UNIVERSITAS DARMA PERSADA



SLES

e : %] F L (Y. Dalius)

F5 . 2021120022

L REEPELR

BRI BB

ER.] s BB ZEMAFE T TP A\AFR A NGEEILF )

W 1¢ ] Blooket /& & BEAR 69 A 2%

A AY B 8GR G IS EA I X4 B AP N\F R F A A
I Blooket #F-F & X F L5 S 69 F . PR AF L7 X
R BEFE IR KX (quasi-experimental), & B AT A= )G M 75 k. FR
HANPER LR BP 8A FE (25 L 4) A= 8B HE (26 % F A£) #ATAHT
Koo AFFFAL RGN TR G483 4% Blooket -F & & FiF &
PREMFIAL, EREH, ANEGKSHFENRGHA LF
BEe s, FAM Blooket Z It THRMBEG L&, LERER
AL LHEALFBRRF NS L E.

%4273 Blooket, XiEEIL, KFHEAK, EhHF, HFHRAHF

vil
UNIVERSITAS DARMA PERSADA



ABSTRAK
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Jurusan : Bahasa Mandarin dan Kebudayaan Tiongkok

Bidang Penelitian : Linguistik Bahasa Mandarin

Judul . Efektivitas Penggunaan Media Daring Blooket dalam

Pembelajaran Kosakata Bahasa Mandarin pada Siswa Kelas

VIII SMP St. Patricia Tangerang

Penelitian ini bertujuan mengevaluasi efektivitas pemanfaatan platform
digital Blooket dalam mendukung penguasaan kosakata Bahasa Mandarin siswa
kelas VIII SMP St. Patricia Tangerang. Desain penelitian yang digunakan ialah
eksperimen semu (quasi-experimental) dengan pendekatan pre-test dan post-test.
Sampel terdiri atas dua kelas, yakni kelas 8A (25 siswa) dan 8B (26 siswa). Alat
ukur dalam penelitian ini meliputi soal-soal yang disajikan dalam permainan digital
melalui platform daring yang Blooket. Hasilnya memperlihatkan bahwa mayoritas
siswa di kedua kelas mengalami peningkatan skor yang signifikan. Di samping itu,
siswa menunjukkan antusiasme positif terhadap Blooket, terutama karena elemen

interaktifnya yang memicu motivasi dan keterlibatan dalam proses belajar.

Kata Kunci: Blooket, kosakata Bahasa Mandarin, media digital, pembelajaran

interaktif, pembelajaran berbasis permainan
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