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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi kendala dalam mengidentifikasi tingkat 

kematangan buah mangga secara efektif dengan menggunakan teknologi informasi. 

Melalui penggabungan metode image processing dan logika fuzzy, penelitian ini 

mengusulkan sebuah sistem untuk melakukan ekstraksi fitur pada buah mangga, 

dengan harapan dapat diterapkan pada berbagai jenis mangga. Metode logika fuzzy 

akan digunakan dalam penentuan tingkat kematangan buah mangga.Pada penelitian ini, 

digunakan dataset yang terdiri dari 300 data, dengan setiap jenis mangga (Manalagi, 

Indramayu, Gedong Gincu, dan Harum Manis) memiliki 60 data. Setiap jenis mangga 

terdiri dari 30 data mangga mentah dan 30 data mangga matang. Terdapat 15 foto yang 

digunakan untuk pengujian pada setiap jenis mangga. Melalui eksperimen ini, 

diharapkan sistem yang diusulkan dapat memberikan hasil yang akurat dalam 

mengidentifikasi tingkat kematangan buah mangga. 

 

kata kunci: image processing, logika fuzzy, ekstraksi fitur, mangga 
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