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ABSTRAK 

 

 

Nama : Muhammad Rafli Daffa Syailendra 

NIM 2021110163 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Fakultas : Bahasa dan Budaya 

Judul : Analisis Program Komputer KotobaBot Quiz Dengan 

Metode Spaced Repetition Learning Di Aplikasi Discord Sebagai 

Media Pembelajaran Kosakata Kanji 

Penelitian ini menganalisis program komputer KotobaBot Quiz dengan metode Spaced 

Repetition Learning di aplikasi Discord sebagai media pembelajaran kosakata kanji bagi 

mahasiswa UNSADA. Masalah utama yang dihadapi mahasiswa UNSADA adalah kesulitan 

dalam menghafal banyaknya karakter kanji, membedakan kanji yang mirip, serta mengingat 

bacaan onyomi dan kunyomi. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui faktor-faktor 

penyebab kesulitan dalam mempelajari kanji dan mengenalkan program komputer KotobaBot 

Quiz di Discord sebagai solusi untuk memecahkan masalah-masalah tersebut kepada 

mahasiswa UNSADA. Metode yang digunakan adalah penelitian kualitatif dengan pendekatan 

deskriptif yang mengombinasikan survei untuk mengidentifikasi masalah dan analisis 

penggunaan program komputer KotobaBot sebagai solusi pembelajaran. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa KotobaBot dengan metode Spaced Repetition Learning dapat membantu 

mahasiswa UNSADA dalam mempelajari kanji dengan berbagai fitur seperti kuis yang sesuai 

dengan level JLPT, pencarian informasi kanji, dan mode conquest. Dengan adanya kehadiran 

KotobaBot, maka dapat memberikan media pembelajaran yang interaktif dan fleksibel, serta 

mampu membantu meningkatkan pemahaman kanji mahasiswa UNSADA. Penelitian ini dapat 

memberikan kontribusi bagi pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi dalam 

pembelajaran bahasa Jepang. 

 

 

Kata Kunci: KotobaBot, Spaced Repetition Learning, kanji, pembelajaran bahasa Jepang, 

Discord, mahasiswa UNSADA. 
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概要 

 

名前 : ムハンマド・ラフリー・ダッファ・シャイレンドラ 

学生番号 2021110163 

学科 : 日本語、日本文化学科 

論文題名 : 「Spaced Repetition Learning」方法を用いた Discord アプリにお

けるコンピュータープログラム「KotobaBot Quiz」の分析：漢

字語彙学習メディアとしての活用 

本研究では、UNSADA 大学の学生に対する漢字語彙学習のメディアとして、Discord

アプリケーション上で Spaced Repetition Learning 方式を用いたコンピュータープログ

ラム「KotobaBot  Quiz」の活用を分析するものである。UNSADA  の学生が直面して

いる主な問題は、多くの漢字を記憶することの難しさ、類似した漢字の識別、そし

て音読みと訓読みの読み方を覚えることの困難さである。本研究の目的は、漢字学

習における困難の要因を明らかにし、それらの問題を解決する手段として 

「KotobaBot Quiz」を紹介することである。研究手法としては、質的研究を用い、問

題を特定するためのアンケート調査と、「KotobaBot」の使用分析を組み合わせた記

述的アプローチを採用する。研究結果は、「Spaced  Repetition  Learning」学習法を使

用した KotobaBot が、JLPT レベルに合わせたクイズ、漢字情報の検索機能、征服モ

ードなどの機能を通じて、UNSADA  の学生が漢字を学ぶ手助けをされることを示し

ている。「KotobaBot」の導入により、インタラクティブで柔軟な学習メディアを提

供し、UNSADA  の学生の漢字理解の向上を支援することができる。本研究は、日本

語学習におけるテクノロジーを活用した教材の開発に貢献することが期待される。 

キーワード: KotobaBot、 Spaced Repetition Learning、漢字、日本語の学習、 Discord、 

UNSADA の大学生 
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