ANALISIS PROGRAM KOMPUTER KOTOBABOT QUIZ DENGAN
METODE SPACED REPETITION LEARNING DI APLIKASI DISCORD
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN KOSAKATA KANJI

SKRIPSI

Muhammad Rafli Daffa Syailendra

2021110163

PRODI BAHASA DAN KEBUDAYAAN JEPANG
FAKULTAS BAHASA DAN BUDAYA
UNIVERSITAS DARMA PERSADA
JAKARTA

2025



HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS
Skripsi Sarjana yang Berjudul:

Analisis Program Komputer KotobaBot Quiz Dengan Metode Spaced Repetition

Learning Di Aplikasi Discord Sebagai Media Pembelajaran Kosakata Kanji

Merupakan karya ilmiah yang sudah disusun di bawah bimbingan ibu Dr. Andi
Irma Sarjani, M.A selaku pembimbing I dan ibu Riri Hendriati, M.Si selaku pembimbing
I, tidak merupakan jiplakan skripsi atau karya orang lain. Sebagian atau seluruh isinya

sepenuhnya merupakan tanggung jawab sebagai penulis.
Nama : Muhammad Rafli Daffa Syailendra
NIM 2021110163
Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang
Fakultas : Bahasa dan Budaya

Apabila dikemudian hari terbukti bahwa data dan judul tersebut merupakan hasil
jiplakan/plagiat dari karya tulis orang lain, maka sesuai dengan kode etik ilmiah, penulis
menyatakan bersedia menerima sanksi termasuk pencopotan/pembatalan gelar akademik

oleh pihak Universitas Darma Persada.

Tangerang Selatan, 26 Juli 2025

| \l \a /
M MI’EIl. I
!‘wruuxowsum

Muhammad Rafli Daffa Syailendra
2021110163

Universitas Darma Persada



HALAMAN PERSETUJUAN LAYAK UJI

Skripsi ini diajukan oleh:

Nama : Muhammad Rafli Daffa Syailendra

NIM 2021110163

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Fakultas : Bahasa dan Budaya

Judul Skripsi : Analisis Program Komputer KotobaBot Quiz Dengan

Metode Spaced Repetition Learning Di Aplikasi Discord Sebagai

Media Pembelajaran Kosakata Kanji

Telah disetujui oleh:

Pembimbing | : Dr. Andi Irma Sarjani, M.A

Pembimbing I . Riri Hendriati, M.Si

Ketua Program Studi : Hayun Nurdiniyah, M.Si

untuk diujikan di hadapan Dewan Penguji pada 30 Juli 2025 pada Program Studi Bahasa
dan Kebudayaan Jepang, Fakultas Bahasa dan Budaya,

Universitas Darma Persada

iii
Universitas Darma Persada



HALAMAN PENGESAHAN
Skripsi Sarjana yang berjudul:

Analisis Program Komputer KotobaBot Quiz Dengan Metode Spaced Repetition

Learning Di Aplikasi Discord Sebagai Media Pembelajaran Kosakata Kanji

Telah diterima dengan baik dan diujikan pada tanggal 30 Juli 2025 di hadapan Panitia Sidang
Skripsi Sarjana Program Studi Bahasa dan Kebudayaan Jepang Fakultas Bahasa dan Budaya.

Oleh
DEWAN PENGUJI
Yang terdiri dari

Pembimbing 1

Pembimbing M

mjamf,

(Dr. !\ndi Irma Sarjani, M.A.)

Ketua Penguji

1l
B
f——

" (Ari Artadi, PD.)

,K,_‘:f‘\_.

-

P Y \
/=" Dekan Fakultas Bahasa dan
1

1
cbudayaan Jepshe 1_'\ ‘2 Kébydayaan J
I
/.

\ ap P, Ly

: (Dr. C. Dewi Hartati, S.S.
(Hayun Nurdiniyah, M.Si.) tM.lSi.:;mu SS.,

Ketua Program Studi Bahasa

Universitas Darma Persada



ABSTRAK

Nama : Muhammad Rafli Daffa Syailendra

NIM 2021110163

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Fakultas : Bahasa dan Budaya

Judul : Analisis Program Komputer KotobaBot Quiz Dengan

Metode Spaced Repetition Learning Di Aplikasi Discord Sebagai
Media Pembelajaran Kosakata Kanji

Penelitian ini menganalisis program komputer KotobaBot Quiz dengan metode Spaced
Repetition Learning di aplikasi Discord sebagai media pembelajaran kosakata kanji bagi
mahasiswa UNSADA. Masalah utama yang dihadapi mahasiswa UNSADA adalah kesulitan
dalam menghafal banyaknya karakter kanji, membedakan kanji yang mirip, serta mengingat
bacaan onyomi dan kunyomi. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui faktor-faktor
penyebab kesulitan dalam mempelajari kanji dan mengenalkan program komputer KotobaBot
Quiz di Discord sebagai solusi untuk memecahkan masalah-masalah tersebut kepada
mahasiswa UNSADA. Metode yang digunakan adalah penelitian kualitatif dengan pendekatan
deskriptif yang mengombinasikan survei untuk mengidentifikasi masalah dan analisis
penggunaan program komputer KotobaBot sebagai solusi pembelajaran. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa KotobaBot dengan metode Spaced Repetition Learning dapat membantu
mahasiswa UNSADA dalam mempelajari kanji dengan berbagai fitur seperti kuis yang sesuai
dengan level JLPT, pencarian informasi kanji, dan mode conquest. Dengan adanya kehadiran
KotobaBot, maka dapat memberikan media pembelajaran yang interaktif dan fleksibel, serta
mampu membantu meningkatkan pemahaman kanji mahasiswa UNSADA. Penelitian ini dapat
memberikan kontribusi bagi pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi dalam
pembelajaran bahasa Jepang.

Kata Kunci: KotobaBot, Spaced Repetition Learning, kanji, pembelajaran bahasa Jepang,
Discord, mahasiswa UNSADA.
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